摘要：儿童表征就是儿童用动作、图像、语言等手段将内在的理解外化的过程，游戏是儿童进行表征最集中的地方。以优化师幼互动为目的，用自然观察加个案记录的方法对幼儿园游戏中儿童的表征表现、教师回应进行研究。从结果可知，教师对于表征的敏感度会决定互动的层次，观察就是读懂表征的基础，也是高质量互动生成的支点。根据上述结论提出以“看见、解读、回应”为主线，包含“感官沉浸”“作品追踪”“情境回放”“记录分享”四条路径的实践路径，让教师从看见游戏走向理解儿童。
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引言：根据3-6岁儿童学习与发展指南的要求，重视游戏、生活对儿童发展的独特价值，并给予儿童自主地表达、表现的想法、情感的机会。游戏是幼儿园的基本活动，也是幼儿表征行为最集中的活动空间，幼儿通过积木搭建、绘画创作、扮演角色等方式把自身经验以动作、图像、语言的形式表现出来，表现出对自己周围环境的认识以及情感的体验。在日常保教工作中，部分教师对游戏活动开展过程中的外在表现有所注意，但是很难发现幼儿的表征背后隐藏的真正意义，师幼互动大多只是维持秩序、提出问题，并没有以幼儿的真实想法为基础进行深层次的支持。以《指南》教育理念为基础，通过游戏观察读懂幼儿表征，把观察结果转化为适合有效的师幼互动，明晰观察、表征和互动三者之间的关系，探寻可以落地的观察实践途径，是目前学前教育实践里急需加强的课题。
一、儿童表征的内涵及其在游戏中的呈现
（一）表征是儿童认识世界的独特表达
儿童的表征就是儿童用动作、图像、语言等形式来表达自己的内心世界、感受与想法的过程。皮亚杰认为前运算阶段的儿童已经初步具有用符号来代替具体的客体的能力，表征就是日常情境中自然出现的能力。表征对于幼儿来说从来不是老师刻意布置的任务，而是孩子本身所具有的自然流露。一个在建构区里不断垒高、推倒积木的孩子，一个对着画纸小声自语的孩子，一个用身体模仿救护车鸣笛的孩子，他们都是用自己的语言在表达自己的内心世界，这样的表达远比成人所想的要丰富得多，也更深层次。可以说读懂表征，就是拿到了打开儿童内心世界大门的钥匙。
[bookmark: _GoBack]表征的价值在于让不能被看见的思想被看见。儿童的语言能力还处在发展当中，很多想法无法用成人语言完全表述出来，动作、图像、符号就成了他们和外界交流的手段。教师在游戏现场看到的每一次拼搭、每一笔涂色、每一次手势，都不是无意义的举动，都是儿童认知、情感和社会性发展的外在反映。
