[bookmark: _GoBack]时序叙事以时间轴线收纳农耕文明发展的过程中与粮食生产相关联的诸多信息，数字媒介把散布于文献档案、文物介绍的各个历史片段重新组织成展厅连续的空间序列，空间转化使线性的时空信息有了实体的空间作为承载，参观者行进的路线就是农耕生产方式不断变化的过程。粮食生产技术发展、土地利用方式变化、国家粮食储备制度的形成，按照时间顺序一条一条铺展开来，静态的文字不能再现的演变过程可以借助动态影像来连贯展现，形成这样的叙事基础之后，展厅的表达主线也有了稳定的呈现方式，数字媒介与展陈材料之间配合的基调也得到了确定，空间表达始终扎根于农耕发展的内在逻辑之中。


3.2 质感协调，材料肌理气质和数字画面呼应
数字画面所表现出的氛围信息，会一直和周边展陈材料自带的肌理质感发生相互作用，二者相互呼应所形成的统一的空间气质，依靠虚实之间质感的联结，使得数字媒介的呈现不再只是简单的技术展示，而是深入到粮食文化的本质当中。粮食相关展陈内容本身就带着一种质朴厚重的文化底色，数字影像中的田地、禾谷、仓储设施和农事劳动画面都带着贴近土地的气息，冷滑的表面容易破坏影像所传达的氛围，带有天然纹理或者微细颗粒感的基材可以承接影像的情绪走向，在虚拟的画面与实体的空间之间产生平缓过渡。虚实质感之间的呼应不只是静态的视觉感受，在参观者在空间移动的过程中，视线会不断地从数字画面转移到实体界面，数字画面与实体界面不断叠加使观众的感知不断加强，使展厅叙事氛围稳定，缺少这样的内在呼应关系，再好的数字内容也会游离在展厅空间之外，无法融入到粮食展厅所要构建的文化空间里。
3.3 工况兼容，材料耐久性能和数字设备适配
数字媒介不断运转造成的热辐射、固定的光源长久的照射以及展厅内不时流动的人群所引发的特殊运行工况，数字媒介所营造的空间体验效果要能在较长时间内维持稳定的展陈状态，展陈材料的耐久性以及设备运行环境的匹配情况就显得尤为重要。粮食展厅是面向社会公众开放的公共展陈空间，长时间运转的投影设备、交互终端散发出来的热量，会对紧邻的墙面和台面材料造成持续影响，有些材料会在长久的热作用下产生颜色变化或者形状改变，人流接触引起的摩擦损耗也会慢慢侵蚀材料的表面结构，造成材料原本拥有的光学特性以及肌理的改变，从而间接影响投影成像的质量以及交互体验的完整程度。工况层面的耦合指向空间表达的长效属性，它关注虚实结合产生的展陈效果不会随展厅运行时长的推移而迅速衰减，适配关系把短期的视觉营造效果同长久的展陈存续情况联系起来，让数字媒介同材料一起构筑的空间表达不再只是单次的视觉体验，而是能长久支撑粮食科普职能的稳定展陈容器。
4.粮食展厅媒介与材料融合的现实困境
4.1 主题疏离，数字媒介脱离粮食文化内核
数字媒介自带的声光渲染特性，很容易在展厅建造的时候被夸大，媒介承载的内容与粮食文化内核之间出现的断裂，使粮食展厅的空间表达本身所具有的科普传播作用不断被削弱，根源就是媒介技术的表现形式与文化叙事主线的失衡。粮食展厅的价值承载主要是与农耕发展、作物种植、粮食储备及粮食安全有关的文化叙事，各类投影影像、互动装置必须依附于该叙事体系来存在，很多落地项目把视觉震撼当作主要追求的目标，大量使用数字内容堆砌各种特效画面，内容与农事生产、粮食保供、节粮文化没有形成深度的关联，即使画面制作再精良，也不能让观众产生完整的、稳定的认知。当数字内容脱离主题内核的时候，数字内容和媒介、展陈材料的一切有关光影、质感的配合就只是表面的装饰，不能形成有内涵的粮食文化空间叙事。
4.2 选材盲目，材料参数忽略光影呈现要求
展陈材料的选择如果忽略光学参数的话，就会从底层对投影类数字媒介成像的品质产生影响，材料固有的光学特性同媒介成像的需求之间产生的矛盾，慢慢削弱了前期空间叙事设计所期望达到的效果。粮食展厅使用投影媒介把连续的农耕场景、作物生长画面铺展出来，这些内容对于色彩的呈现有比较稳定的呈现标准，材料选择时更多的考虑了观感、施工难度、造价，很少对投影媒介成像的条件进行基材反光、漫反射和基底色调对材料选择的影响进行评价，部分视觉上比较合适的饰面材料安装后会在环境光和投影光的共同作用下产生杂散光斑以及色彩偏移，田间场景中的画面细节被遮挡。
4.3 布局混乱，媒介设置干扰展厅参观动线
数字媒介在空间上的设置没有与参观动线建立统筹关系，媒介实体以及它向外扩展的光影范围会扰乱展厅事先设置好的叙事线性，动线秩序被破坏之后，粮食展厅时序叙事所形成的连续感受就被割裂了。粮食展厅的参观路线按照农耕发展的时间线来规划，参观者按照预定路线从耕种到收获、存储再到保供等各方面的信息，媒介本身的形体、发光区域以及参观者操作设备所需要的空间都会占据展厅的空间资源，部分项目只考虑单个媒介的展示效果，没有考虑到媒介辐射区域对前后展段造成的遮挡，高亮度的画面会破坏观看的连续性，造成视觉上的不适。动线秩序被打乱以后，数字媒介所营造出来的沉浸式体验以及交互内容成了一个个独立的展览空间，媒介同周围材料共同组成的空间片段不能被纳入到整体叙事结构当中，展厅完整的空间表达逻辑也就被打破。


5.1 内容先行，依托粮食主题规划媒介布局
展览策划小组将粮食展厅整体叙事系统中的各个板块所承载的信息种类进行拆解，再根据信息本身表达的需求来确定数字媒介放置的位置以及使用的设备。粮食主题叙事有农耕历史脉络梳理、田间生产场景再现、种质资源知识传达、粮食安全价值传递等方向，承载历史发展内容的展段会用长幅投影沿着连续的墙面上延伸，媒介的布置速度与参观者的缓慢前进速度相匹配，流动影像随着参观者脚步的推进，将耕作技术的发展过程一步步地铺展开来。承载专业科普内容的展区有立式触控终端，终端设有充足的空间供人停留，屏幕朝向避开展厅顶部主照明的直射光方向，外部环境光不会对屏幕上的文字以及图像造成干扰。策划小组划分出核心叙事板块和辅助说明板块的信息重量，展厅主要叙事部分用沉浸式投影装置来重现大面积农田、粮仓等场景，辅助说明部分只用小型数字屏做补充，各个媒介发出的声音信号有各自的独立控音模块，防止不同的声光内容互相叠加而产生的噪音。策划组对相邻的展段之间信息的衔接情况做了核对，前一个媒介收尾展示的内容线索可以自然地过渡到下一个墙面所承载的信息上，媒介的布置也不再只是为了突出视觉效果而刻意去寻找亮点，整个方案按照粮食文化叙事本身的节奏慢慢铺开，数字媒介在空间里产生的表达效果一直服务于展厅内粮食主题所承载的内容。


5.3 动线统筹，依托空间序列组织虚实场景
展示设计小组对展厅的全部参观路径进行了系统的梳理，把实体展面和数字媒介组成的虚实场景按照参观者的先后顺序排列，空间序列中的每一个部分都完成着叙事任务，决定了虚实元素组合的方式。动线起始段落是主题的引入，该区域布置柔和舒缓的虚实场景，低矮的投影画面加上粗糙的墙面材料，影像主要呈现土地翻耕、作物播种的简单农事画面，使观众进入展厅之后能慢慢吸收主题信息，不会被强烈的声光刺激所干扰。动线中段是展厅的主要叙事部分，农耕时序展示、田间场景再现、交互科普体验都在这一区域，设计人员合理拉开相邻的媒介点位之间的空间距离，利用实体展墙作为过渡载体，实体展墙承接上一个数字场景留下的叙事线索，把参观者带到下一个数字体验节点，过渡墙体选用的材料颜色承接前后两段影像色彩趋势，参观者的视线在两段之间来回切换时不会产生较大的割裂感。动线末段侧重价值的升华，虚实场景布置密度较低，数字媒介使用的是节奏舒缓的影像素材，用厚重的实体材料营造出一种沉静的氛围，让参观者把之前获得的有关粮食的各种信息沉淀下来。设计团队对整个动线进行全程模拟参观者的行走过程，记录视线的位置、停留的时间、声音的扩散范围，调整虚实场景的边界，使整个空间序列有连贯流畅的叙述脉络，虚拟空间与实体空间不会造成参观者感官上的拥挤。
5.4 长效考量，兼顾展示效果与后期维护管理
在联合展馆后运维人员完成评估之后，将长期开放环境中材料损耗变化的规律加入到媒介与材料搭配方案的审核标准中，以展示呈现指标和养护条件为依据来限定方案最终实施时的细节。运维人员整理展厅日常运行过程中出现的损耗原因，人流反复摩擦、设备长时间散热、展厅基础照明长时间照射都会使展陈材料的表面发生变化，材料备选清单直接剔除受热易变色、表层覆膜易起翘脱落的品种，即使是短期成像测试中表现较好的材料。设计团队给每一个数字媒介周围的设备留出足够的维修空间，投影主机、交互终端背后的装饰材料用可拆卸模块结构，模块拆装操作符合展馆日常维护的工作习惯，运维人员调整设备线路或者更换部件的时候不用拆解大量的展陈墙，不会使展厅的空间氛围产生较大变化。材料进场时保留同批次备用板材，备用板材与现场饰面的光学参数、肌理特征一致，后期局部板材磨损后更换新的材料时，数字媒介与材料的匹配关系依然不变。运维人员整理各点位材料的清洁标准，对基材不同的清洁试剂和擦拭工具进行展厅日常运维档案的登记，工作人员日常清洁不会对材料表面造成损伤，材料的光学性能以及表面质感都能保持较长时间不变，数字媒介与展陈材料共同营造的空间表现力，在长期开放的过程中一直保持稳定，展厅的粮食科普功能可以继续发挥。


