摘要：在实用性阅读与交流任务群的教学环境之下，本文以统编版六年级上册《故宫博物院》的非连续性文本为研究对象，研究小学阶段学生跨媒介语用能力的培养路径。运用现状调查和课例整合设计两种方式搭建游览规划、故宫讲解两条线的任务链，做分层教学实践，设计多样的评价量规。经过实践证明，在图文转译、素材筛选以及口头交际的连贯任务当中，学生可以对不同的媒介符号进行转换。经过对非连续性文本和真实讲解情境进行整合的设计之后，可以很好地促进六年级学生对跨媒介的语用能力的发展。
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引言：义务教育语文课程标准提出要以实用性阅读与交流任务群为基础创设真实语用情境，促使学生在多种符号互动中提升语言运用能力。目前的小学语文课堂对于非连续性文本的处理，大多只是停留在对信息进行提取上，媒介符号转译和口头交际融合的路径还比较单一，很多学生还无法打通图文材料与口头表达之间的壁垒。故宫相关的文本素材有文字、图示等多种媒介形式，天然地可以承载跨媒介语用的活动。将游览规划和现场讲解作为真实的交际任务串联起来，搭建图文融合、提纲写作、展示评价的完整学习过程，对非连续性文本教学来说，应该能给出具有可操作性的操作范式，使学生慢慢形成多媒介信息转换和语境匹配的语用自觉。

一、核心概念界定与研究基础

（一）跨媒介语用能力的内涵

跨媒介语用能力是学习者依靠文字、图像、图示等不同的媒介承载语言符号，在一定的交际情境下实现对信息的接收、意义的转换以及语言的输出所具有的综合素养，它不同于只在单一文本上理解所形成的能力，而更重视各种媒介信息间的关联对接。建立在对媒介信息本身的认识之上，学习者要读懂各种载体所具有的表达限制之后再利用语言来重组信息，不能只是把各种媒介的内容进行简单的叠加汇总[1]。落实到语文课堂的实用交际中，跨媒介语用能力就是学生能从组合化的材料中提取有用的信息，根据交际目的调节自己的语言表达，经过多媒介的整理之后的信息适合当下的沟通场合，媒介间的符号转换以及语用适配才是该能力的主体。

（二）教材载体分析

统编版六年级上册《故宫博物院》用四类不同的材料共同组成一个非连续性文本群，课文自身依靠有目的地阅读这一单元语文要素，在材料中本身就存在着文字叙事、游览须知和平面示意图等不同媒介形态的混杂。文本本身没有给出固定的阅读顺序，不同的材料所承载的信息服务阅读任务并不是相同的，有部分材料侧重于史实的记载，另一些材料侧重于路线的指引、规则的告知，示意图也脱离了线性的文字而独立地展现空间的关系。载体特征正好可以满足跨媒介语用能力培养的需求，材料间的落差、差异可以自然而然地形成符号转化的空间，课文本来自带的游览规划任务也给媒介信息整合之后走向口头讲解的语用实践留有稳定的文本依托。

（一）设计理念与目标

整套整合设计以真实的交际任务为基础来搭建阅读和口语表达之间的联系，把跨媒介语用能力的发展融合到文本研读、讲解的过程当中，阅读活动是之后口头语用输出的前提工作。整套目标体系沿着跨媒介语用能力自身层级的推进，考虑基础信息识别、多媒介符号互译以及交际语境中得体的表达，所有的目标都符合六年级学生已有的语言发展水平，也并没有脱离这篇非连续性文本自身所包含的学习容量。重视媒介间信息流转产生的意义生成，以学生在材料选取、图文对照、口头表述等环境中能力发展为依据。

（二）双线整合任务结构

两条任务线索存在着互相支撑的内在联系，规划游览行程的阅读活动可以不断给讲解表达提供对应的信息内容，面向听众的讲解任务反过来约束阅读环节的信息筛选范围，使学生不会胡乱地去收集文本资料。规划任务建立在四则材料自身媒介差异的基础上，学生要从文字说明、图示、须知信息这几种媒介中找出对应的联系，经过这种跨媒介处理得到的结果，自然就成为讲解内容最初的基础。讲解这一条线索就是语用转化的终点，把经过整理的静态文本信息带入到真实的口头交际环境中之后，两条线索共同推进的结构使得媒介符号转换与语言运用处在同一个任务闭环当中，没有阅读实践与口语表达相脱离。

结论：通过以故宫博物院非连续性文本、故宫讲解任务为载体进行整合的实践，消除了多媒介材料研读和口语交际训练之间的界限，把跨媒介语用能力分解成能够落地的信息识别、图文转译、语境契合等学习要点。双线任务框架把静态文本材料变成真实的交际资源，配合分层实施的流程、多维的评价量规，让学生在游览规划、讲解模拟、互评迁移的过程中渐渐学会依照交际目的来选择媒介信息并加以调整表达方式。跨媒介语用素养的培养不能只用一节课来完成，应该不断地扎根于真实的生活中交际情境当中。还可以对不同题材的非连续性文本载体进行进一步的拓展，在一个较长的序列学习中观察学生跨媒介语用能力的稳定提升。

