幼儿园的孩子几乎都没有不喜欢看动画片的。老师只要说一句“我们看动画”，教室立刻就安静下来了。但是很多老师只是把动画当作哄孩子的一个小奖赏，看完之后就结束了，没有想过一部部国产动画里蕴含的大量的中国传统纹样，是进行幼儿美术教学最直接、最亲切的素材。近两年来，我所在的幼儿园以非遗动画为入口，以传统纹样为载体，开展了系列的美术活动，孩子们喜欢看、喜欢找、喜欢画、喜欢说，家长也愿意参加。在此基础上整理出自己的做法，给同行提供借鉴。
这里把“非遗动画”分成两类，一类是以非遗技艺制作而成的动画，水墨动画《小蝌蚪找妈妈》、《山水情》，剪纸动画《猪八戒吃西瓜》；另一类是以传统文化元素直接画入画面的动画，大鱼海棠里的福建土楼和云纹，《中国奇谭》中的水墨、木版画的韵味，《敦煌动画剧》里的飞天衣裙纹样。两种动画都为我们的传统纹样打开了宝库。动画可以贴近幼儿的认知特点，孩子注意力容易分散，纹样单独看几秒钟就腻了，但是纹样配合着故事一起讲的话，孩子可以看上半天。动画把纹样的静态形态转化成了动态的画面，把遥远的传统拉近，老师操作起来也简单，一个动画、一个暂停键、一张打印图就可以完成一节美术活动。
一、非遗动画里的传统纹样是天然的教学素材
（一）动画里藏着哪些纹样
传统纹样的种类很多，云纹、水纹、回纹、如意纹、缠枝纹、莲花纹、鱼纹等都可以在动画里找到踪影。荷塘里的荷叶层层叠叠地蔓延着，是典型的水纹与叶脉纹，大鱼海棠中的衣袖、楼阁门窗上的云纹、回纹，敦煌动画剧里飞天飘带上的云纹、莲花座上花瓣上的莲花纹、缠枝纹。这些纹样不是教科书上的冰冷的图画，是故事里“活”的画面。
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（二）动画让纹样活了起来
[bookmark: _GoBack]对幼儿来说，纹样最初是“好看”的，认识是第二位的。纹样一旦被放置于动画之中，按照故事的节奏一起动起来的时候，孩子们就记住了。笔者班有个男孩看完大鱼海棠之后，指着自己的衣袖说“老师，我的衣服上有云朵”。他并没有说出“云纹”这个词，但是他已经开始主动寻找、辨认，这就是最好的开始。动画给予纹样情节与情感，孩子先喜欢故事，再记住纹样，认识纹样就变成了一种乐趣。
（三）动画是纹样教学的好载体
动画做纹样教学有四个好处，细说就是动画做纹样教学的四个好处。第一是兴趣自然，孩子喜欢看动画片，不需要老师去动员；第二是视听并重，纹样形状、颜色、动势都看得清楚，比看图卡直观很多；第三是文化浸润不刻意，孩子在听故事的时候，不知不觉就把纹样的背后民俗味道记住了；第四是资源丰富，大多数动画片段只需要几秒钟就可以截取，成本几乎为零。这四个好处加起来就是幼儿园日常教学所缺乏的。
二、从动画里挖纹样 素材提取三步走
（一）先建一张纹样素材卡
每学期开学时笔者同配班老师一起把需要使用的动画过一遍，用“纹样名称-出自哪部动画的哪个片段-适合哪个年龄段-可以做哪些美术活动”四项内容制作成纹样素材卡，并在班级美工区贴上。以荷塘为背景的《小蝌蚪找妈妈》片段里有水纹、荷叶纹，适合中班的宣纸晕染画，以土楼场景为背景的大鱼海棠片段里有云纹、回纹，适合大班的纸盘纹样装饰，以猪八戒吃西瓜为背景的剪纸造型，是对称纹样，适合大班剪窗花。有了这张卡，老师心里有个底，什么时候用哪部动画的哪个片段、主要看什么，一目了然。
为了保证活动不零敲碎打，在学期中排成一个系列，九月看《小蝌蚪找妈妈》，认水纹荷叶纹，十月看《猪八戒吃西瓜》，学对称纹样，十一月看《敦煌动画剧》，画莲花纹，十二月看《大鱼海棠》，画云纹回纹（图2），每期一个主题、一条主线，逐步深入。每个月末孩子都会带一个纹样的作品回家，家长看到孩子成长的点滴，参与的兴趣也逐渐变浓。
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（二）定格放大 让纹样看得清
动画画面一晃而过，孩子还没看清楚，纹样就消失了。采用以下两种方法来解决，第一是停格，在纹样的最清楚的一帧处停顿，让孩子慢慢看；第二是放大，使用播放器将局部放大或者截取图片后打印出来贴在黑板上，让孩子用手摸着纹样的线条“走一走”。大班的孩子喜欢玩“纹样探秘镜”，用纸卷成一个圆筒当作“放大镜”，对着图片中的云纹尾巴、水纹波浪仔细寻找并找到后贴上一颗小星星。游戏一玩，孩子对于纹样的记忆比单纯的看动画深刻多了。
（三）三步观察 由整体到细节
笔者认为有三步观察法。第一步看整体，问孩子“画面里有那些”，让孩子说出自己看到的物体；第二步找纹样，问哪里有好看的花纹，让孩子发现花纹；第三步描细节，让孩子用手指或者棉签顺着纹路描出来，体会纹样是弯的、圆的还是直的。三步走之后，孩子们不但了解了纹样的意思，而且为之后的动手画画打下了基础。
三、看找画用，四步教学路径
（一）看——动画导入识纹样
活动一开场就放动画片把孩子带入情境。以大班活动土楼里的云纹为例。老师播放大鱼海棠中土楼全景的片段，孩子们立刻被圆形土楼所吸引，接着停在某处，请孩子找一找云朵藏在哪里，孩子们发现人物的衣袖、房檐、墙裙上都有弯曲的云纹；老师顺势讲了云纹“云朵带来吉祥”的意思，然后让孩子用手指在空中画出云纹走向。导入环节大约8-10分钟时间里，孩子能全神贯注地看，也能清楚地看到。再有中班活动“莲花开”中，笔者播放了敦煌动画剧里飞天拿着莲花的片段，定格后让孩子数一数有几朵莲花，孩子们数得很认真，最后用红色卡纸折成三层的莲花，粘贴在蓝色纸上，真是一幅小小的壁画。
（二）找——纹样就在身边
看完动画之后，老师会叫孩子当纹样小侦探，在教室里找一找一样的纹样。常有意外。一次看完《猪八戒吃西瓜》之后，大班小朋友在美工区剪纸窗花、午睡室蓝印花布床单上、自己毛衣上的花纹里都发现了对称纹样，一个女孩高兴地对老师说：“老师，我的裙子上有小波浪啊。”她穿的衣服有荷叶边。从动画里找、身边找，孩子们渐渐懂得，纹样不是动画片里独有的特殊东西，而是存在于我们的衣服上、窗花里、老物件上。笔者还制作了一个带有青花瓷碎片图卡、织锦缎样布、剪纸作品的寻宝袋，使幼儿摸一摸、比一比、找一找。天气好的时候，老师会带领孩子到幼儿园门口或者社区小广场寻宝，看地砖上的花纹，路灯柱子上的卷草纹，老房子屋檐上雕刻的图案。孩子们举着小手、指着地上的青砖大声喊着“老师，这里也有纹样”，就是教室里也拿不出来的发现的快乐。户外寻纹样前要先踩点，选择安全、纹样明显路线，时间不超过二十分钟。
（三）画——动手表现纹样
认识纹样后进入动手阶段。按照年龄段不同给不同的材料及画法。中班幼儿手腕力量小，先用棉签点画、手指印画。以《小蝌蚪找妈妈》为引子，带中班孩子画水墨荷塘，每人一张生宣纸，用毛笔蘸淡墨画大大的荷叶，用棉签蘸浓墨画几只小蝌蚪，看到墨在宣纸上晕开，孩子们都拍手叫好。大班的孩子可以尝试用勾线临摹和自由变形的形式来完成创作。看完《敦煌动画剧》之后大班的孩子用铅笔在纸盘上先画出莲花纹的轮廓，然后用红色、金色的水彩上色，做成一个莲花盘。剪对称窗花的方法也很简单，先对彩纸进行对折，让孩子沿着折边画半个云纹或者半个葫芦，最后用安全剪刀沿线剪下，打开就是完整的对称纹样。第一次剪的时候孩子们都会忍不住在中间随便剪几刀，剪出来的窗花依然很美，我顺势告诉他们对称的秘密在折线上，几次之后孩子自己就学会了。临摹不是复制，孩子画得不像没关系，只要抓住了纹样弯弯的、对称的、一圈一圈的特征就可以认为是成功的。
（四）用——让纹样上作品
画会之后就要用起来，使纹样真正进入孩子作品以及生活中。笔者常用的做法有三种。二是合作长卷，全班同学一起在一张长卷上接力画纹样，我画云纹，你画水纹，最后连成一条班级纹样长卷，贴在走廊上。三是举办展览，学期末收集孩子在绘画活动中创作的纹样作品，举办“动画里的纹样展”，让孩子自己当讲解员，给爸爸妈妈讲述自己画的纹样、动画。这时的孩子由会画到会用，有极大的成就感。区角也随着主题一起动起来，在表演区摆上自制的皮影小人，孩子用皮影小人表演《猪八戒吃西瓜》的小戏，阅读区摆上与动画有关的绘本，美工区准备宣纸、墨汁、彩纸、纸盘，孩子自由游戏时想画就画。环境随着主题的变化而变化，纹样便天天出现在孩子面前。
五、教学中的几个提醒
最后给出一些笔者在一线教学实践过程中出现的“陷阱”，即容易被忽略的实操上的小细节，供同行参考。第一，控制观看时长、注意用眼卫生。幼儿的视觉还在发育中，长时间盯着屏幕会很容易造成视疲劳，也会使美术动手实践的目的被淡化。每节课只选取与本节课纹样主题匹配的几个核心动画片段进行播放，每次不超过10分钟，选择画面柔和、节奏舒缓的非遗动画，避免使用有频闪、镜头切换过快的内容。视频播放结束以后立刻进入观察、讨论、动手操作，不能直接放完整个动画，将美术课变为观赏课。
第二点就是纹样的含义必须清楚明白。传统纹样根植于民俗文化，云纹是吉祥如意的象征，莲花纹是纯洁美好的象征，这些寓意被人们所认同，教师在备课时需要提前查阅相关资料，确保表述准确无误。对于流传说法各异、没有定论的纹样，不能为了课堂的趣味性而编造故事，应如实告诉幼儿，纹样的各种解释都有可能，大家可以大胆想象。
第三，不能以临摹代替幼儿的创造性思维。很多老师用画得像不像、整不整齐来评判作品。幼儿笔下的纹样线条是歪斜的、夸张的，但是只要抓住纹样的主要特征，并将自己的想法加入其中，就是好的。临摹是幼儿熟悉纹样造型的入门支架，课堂上要主要围绕幼儿自主再创造来展开活动，保护幼儿的想象力。
第四是材料投放要适合年龄又安全。毛笔、剪刀、陶泥、彩纸等材料应根据幼儿年龄分层准备。剪纸用圆头安全剪刀，颜料用无毒可水洗的儿童专用颜料，小班以减少细小配件为主。活动前示范工具的正确使用，活动后组织幼儿收拾整理材料、清洁桌面，并做好全程监护工作，及时排除课堂安全隐患。
非遗动画是宝库，而传统纹样则是宝库里最耀眼的明珠。让孩子们在看动画、找纹样、画纹样、用纹样中不知不觉走近我们文化，是笔者举办此活动的目的，也是以后要一直做的事。
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