美育视域下优质动画资源赋能幼儿园创意美术活动
美育是全面发展教育中不可缺少的一个部分，它在幼儿阶段的重要性更高。幼儿时期幼儿情感丰富，喜欢提问，对色彩、形象有很强的感受，是审美素养奠定的基础。近些年来，动画渐渐进入幼儿园的课堂，成为深受小朋友们喜爱的媒体。直观的画面、鲜明的角色、生动的情节，都是幼儿认知所具有的特点。但是动画资源的应用大多只是停留在观看的层面，没有充分发挥出美育的功能。在美育的视野之下，怎样使优秀的动画作品转化为幼儿的创意美术活动的支撑力量，使幼儿在欣赏和创作的过程中提高审美能力，成为值得研究的课题。本文从实际需要出发，在教学实践中探寻动画资源在幼儿园创意美术活动中的运用和策略。
[bookmark: _GoBack] 一、美育视域下优质动画资源赋能幼儿园创意美术活动的意义
 （一）激活审美感知，筑牢幼儿美感体验的根基
优质动画色彩、线条、声音的处理都达到了幼儿感官发展的要求。幼儿正处在形象思维占主导地位的时候，对于动画里色彩饱和度较高的颜色、夸张变形的形象，视觉注意会不自觉地被吸引过去。不是被动的观看，教师只要顺着它的思路，幼儿就会在不断的观看中形成很多的审美表象。以《小蝌蚪找妈妈》为例，水墨晕染出来的画面使幼儿对传统绘画的质感有了直接的触摸。幼儿会依照教师提问，表述出冷暖色给自己带来的感受，这样的朴素语言表达就是美感萌芽的标志。美感体验被不断激活的时候，幼儿就不再只是被动的欣赏，而会拿起画笔去再现，去表达。因此动画资源给幼儿美感的萌芽提供了一个看得见、摸得着的实物载体，它的意义不能被低估。
 （二）滋养想象表达，拓宽创意美术的空间
想象是创意美术的灵魂，动画给想象提供了一个具体的支点。动画中情节的转变和人物的命运会超过幼儿日常生活的经验，给想象发挥留有余地。幼儿看完一段动画之后，心中常有新的问题产生，比如小兔的家还能变成什么样子？云朵后面还有谁？教师抓住生成的那一刻，让幼儿用绘画、手工或者剪贴的方式回答。想象就不再只是停留在大脑里，而是落在了笔尖上。以海底小纵队为例子，幼儿在看过海底世界绚丽多彩之后，会自己创造出自己喜爱的海洋生物，有的长着五颜六色的翅膀，有的生活在贝壳城中。此类活动把观看的快乐转化为创造的激情，使幼儿在自由的涂鸦里获得表现的快乐。美术活动从临摹中解放出来之后，真正成为幼儿想象的外化通道。
 （三）涵养文化认同，让美育与立德同向而行
优质的动画就是文化传播的一种轻盈的载体。很多国产动画是以神话传说、民间故事为题材的，画面里蕴藏着民族审美趣味。幼儿在感受的时候没有意识到自己是属于本民族的色彩喜好和叙述方式。教师利用创意美术开展活动的时候，在美育的过程中就会有文化认同的种子悄悄地被种下。以《大闹天宫》为例，京剧脸谱化造型和绚丽的色彩使幼儿对于传统的艺术有亲近之感。幼儿用画笔再现孙悟空的红黄配色的时候，传统审美就渐渐地进入了幼儿的心里。认同不是强加的说教，是用美的感染来潜移默化地形成的。将动画文化元素融入到创作当中，不仅拓宽了美术活动的素材来源，使幼儿以游戏的形式创作本民族文化，从而产生一种自然的、朴素的民族文化认同感。
 二、美育视域下优质动画资源赋能幼儿园创意美术活动的策略
 （一）立足年龄特征，精挑细选优质动画素材
优质的动画种类繁多，教师如果盲目地把所有的动画带入课堂，反而会造成教学的负面效果。选择素材首先要回到幼儿的年龄特点。小班幼儿的注意时间较短、理解能力弱，可以选择情节简单、形象鲜明、时间短小的动画片，中大班幼儿的观察力、想象力在不断增长的时候可以考虑添加情节完整、有一定思考余地的动画。教师应首先选择画面清楚、色彩搭配合理、内容健康的动画，对过分的声光电刺激不能过分使用，否则会使幼儿沉迷于感官的刺激而忽略思考。教师在选择动画资源的时候，还要考虑美术活动目标。如果活动是关于色彩的感知，那么就应该选择用色有讲究的作品；如果活动是造型的表达，那么就应该选择形象夸张、特征鲜明的角色。以水墨画风为特征、传统元素丰富的《中华小子》适合用作国画启蒙的素材，而小猪佩奇简单的造型更能给幼儿提供模仿线条和形的练习素材。筛选不能一蹴而就，教师应当在日常的积累中形成班级动画资源库，并按主题、年龄、目标分类存放，方便随时调用。只有选择合适的素材，使动画赋能真正实施，不能只是表面的堆积。
 （二）依托动画情境，重构创意美术活动主题
选好素材只是第一步，怎样把动画的内容转化成可以操作的创意美术活动才是重点。教师不能机械地播放动画之后要求幼儿照着画，而应该根据动画情境来建构活动的主题。因此教师可以从动画中选取一个场景、一个人物或者一段情节，然后变成一个开放性的创作任务。以动画《雪孩子》为例，教师不需要要求幼儿画出雪孩子的样子，而是提出“雪孩子融化了，它去哪了”的问题，让幼儿画出心中答案。因此动画是情境的引子，幼儿的创作就拥有了无限的想象空间。主题重组时要顾及层次的推进，首先带幼儿回顾动画内容，唤起有关的经验，然后通过提问启发联想，打开创作思路，最后给幼儿自由去表达，教师只起适时的引导作用。动画资源第二次发挥价值的时候，它不再只是被观看的对象，而成了引发创造问题的源头。教师也可以让幼儿以动画为素材进行续编故事，用连环画的形式把续编的情节画出来，从而达到语言表达与美术创作的结合。经过这样设计的活动使幼儿一直处在建构的状态当中，美术活动也由单纯的技能训练变成全方位的素养培养。
 （三）巧用定格与造型，让静态画面流动起来
动画的“动”最能吸引幼儿，创意美术正是靠它来大展身手的。教师可以引入定格动画的思想，让幼儿以自己制作的角色、场景来重新再现或者改编动画片段。以葫芦兄弟为例，幼儿先用黏土、纸偶塑造出七个兄弟的造型，布置简单的背景，用逐帧移动的方式进行短片拍摄。虽然拍摄环境十分简陋，但是幼儿摆弄着角色的时候，真切地体会到了造型与空间的关系，感受到的是让画面动起来的乐趣。表面上看很复杂，实际上却是幼儿天生好动、爱玩的天性，动手、动脑、动口三者并存。幼儿在合作的时候会商量角色的动作，在试错的时候调节构图的位置，美术技能就是在游戏中不知不觉地生长的。除了定格拍摄，老师还可以指导幼儿做简单的动画形象的再创造，把平面的动画形象立体化，用彩纸折叠动画角色，用布片拼贴故事场景。把动画的观赏性和美术的实践活动结合起来，幼儿既是欣赏者又是创造者。教师要放慢速度，给幼儿足够的时间去摆弄、修改，使幼儿在不断的尝试中获得成功的喜悦，体验到创作的乐趣。
 （四）借力构图与色彩，涵养幼儿美术素养
高质量的动画在构图和色彩上讲究，给幼儿美术素养的形成赋予了天然的范本。教师不必去强行灌输构图理论，而应当在欣赏的过程中慢慢掌握。当幼儿面对像“大鱼海棠”那样的画面时，教师应该引导幼儿去体会主体物在画面中所处的位置，体会前景与背景的关系。经过不断的强化之后，幼儿就将不会去考虑画面怎样被组织起来的无意识的画作创作能力就形成了。色彩的冷暖对比、明暗的过渡在动画中也是可以细细体会的。教师可以设计“找一找画面中的颜色朋友”的游戏，让幼儿分辨出各种色彩所带给人的感觉。然后幼儿把所感所想搬进自己的创作当中，用明亮的颜色去表现欢快的情绪，用柔和的颜色去表达宁静的情绪。为了使色彩和构图的学习落到实处，教师应该布置一些具体的任务，以“画一幅有远有近的森林”为题，促使幼儿在构图上大胆留空间。幼儿的作品虽然稚嫩，但是只要敢去尝试不同的构图、色彩，教师就应该给予鼓励。教师不能用成人的构图标准去衡量幼儿，应该保护幼儿的天真，用宽松的环境让美术素养自然发展。动画潜移默化地使幼儿的视觉越来越敏锐，审美判断力也在慢慢形成。
 （五）联动家园与生活，延展美育实践场域
美育不能停留在幼儿园的课堂上，在家庭中优质的动画资源也可以被运用，达到家园共育的目的。幼儿在幼儿园欣赏的动画，如果家庭中也能进行延续，那么幼儿的美育效果就会成倍增长。教师可以把动画资源清单发给家长，加上一些简单的亲子创作建议，使家长陪伴幼儿重温画面的同时也可以一起创作。幼儿在园内用彩纸折动画人物后，回到家可以和父母一起用废旧材料搭建出动画角色的居住环境。亲子共同动手，不但加深了感情，而且将美育渗透到生活的方方面面。家园合作要引导家长不能放任自流的看动画。教师要提醒家长观看动画要有所节制、有所挑选，还要鼓励家长在观看之后与孩子交流，把被动地观看变为有意识地表达。因此班级可以经常开展“亲子美术角”活动，把幼儿和家长合作创作的作品向大家展示出来，给每个家庭提供展示和交流的机会。教师可以利用家长会的形式对动画资源的挑选标准以及亲子创作的方法进行说明，使家长树立正确的美育观。所以动画资源成了幼儿园和家庭之间的美育桥梁，幼儿在园内外的审美经验得以贯通，创意美术活动的生命力也因此得以延续。
结束语
因此高质量的动画资源给幼儿园的创意美术活动带来了新鲜的审美养分和创造机会。激起幼儿的审美感受的同时又给幼儿的想象提供了空间，在潜移默化之中又产生了文化认同。但是只有教师在素材选择、主题重组、实践操作以及家园合作等方面认真经营，才能让价值得以实现。动画资源本身没有好坏之分，关键在于使用方式，只有让动画成为幼儿主动表达的工具，而不是代替幼儿去感受体验，创意美术活动才能真正焕发生机。教师必须坚持以幼儿为本的原则，把动画当作幼儿观察、想象、创造的窗户。只有这样，美育才能扎根于幼儿园，创意美术活动也才会是幼儿表达自我、感受美的主要地方。随着优质动画资源的不断增多，教师需要在实践过程中不断地去寻找新的方式来推进美育。
