（一）核心理念
以幼儿为中心，依据3-6岁儿童学习与发展指南中科学领域的目标，把平台资源转化为幼儿能感知、能操作、能验证的探究材料。技术激发兴趣、丰富认识、记下支持不能代替幼儿亲身去做的、去感受的体验。幼儿是主体，平台是客体，平台为幼儿服务，幼儿是探究的主体。
（二）设计原则
1.适宜性原则。资源选择符合本班幼儿的年龄及认知特点，不会因为追求新奇而选用不同的资源。
2.体验性原则。线上资源是导入、补充和延伸的，线下动手操作才是幼儿真正的主体，线上平台上的资源不能挤占幼儿动手操作的时间。
3.协同性原则。平台使用的协同性要和主题活动的目标、家园共育的内容保持一致，不能脱离现有的课程体系，资源推送要与教学进度同步。
（三）总体目标
拓展幼儿科学探究的材料来源，让幼儿自己提出问题、做出假设，自己动手去检验；提高教师对平台课程资源整合和探究活动设计的运用水平，逐渐形成常态化的使用习惯；搭建起一个可以迁移、可以复用的数字化资源支持幼儿科学探究的路径，给其他班级提供借鉴的方法。

（三）总体目标
增加幼儿科学探究的材料来源，让幼儿主动提出问题、大胆假设并动手去探究；提升教师运用平台整合课程资源、开展探究活动的能力，逐渐形成一种经常性的使用习惯，创建出一个可迁移、可复用的数字化资源支撑幼儿科学探究的实施途径，给其他班级的科学教育提供可借鉴的方法。
[bookmark: _GoBack]
5




