多模态AI是以大语言模型（简称LLM）为依托，结合文本、图像、音频、视频等多种信息形态的AI技术，用跨模态技术协同来完成内容生成、创意整合和场景落地的技术体系。它冲破了传统AI单向文本互动的束缚，可以创建起“指令输入-多模态产出”全部创作链条，给高中信息科技教学赋予了兼具实践性与情境性的技术承载，给情境化教学的深入实施赋予了新的技术途径[1]。


多模态信息协同呈现可以冲破传统课堂里文字、图片素材分离的静态情境束缚，塑造起具备沉浸感的真实任务场景。学生在具象化的场景里完成从指令设计到成果产出的全部过程，把抽象的技术原理转化成可以被感知到的创作实践，在情境化的任务中把技术与现实生活联系起来，加强知识迁移的应用能力，使学习过程更有代入感和实践性。

项目化多模态创作实践给学生的创意表达赋予了多种技术支持，冲破了传统信息科技教学里技能训练单方面的束缚。学生在完成作品的过程中要同时具备提示语的设计、参数的调试这些技术技能，还要完成内容的构思、文化的表达、审美的优化这些创意环节，可以达到信息意识、数字化学习与创新、信息社会责任等多方面核心素养的同步发展，实现技术学习和素养培育的内在统一[2]。


[bookmark: _GoBack]人工智能工具作为教学的辅助载体，它的功能就是支持学生的创意表达，而不是取代学生的思考和创作过程。教学过程中要始终把学生的创作主体地位摆在首位，不能把教学过程简化成工具操作的训练，引导学生把精力放在创意构思、文化理解、内容设计上，技术工具只是实现创意的一种手段。教师要引导学生正确地看待技术的作用，充分利用技术的生成性来提高创作的效率，同时也要保持独立的审美判断和创意思考，防止产生对于AI工具的过度依赖，在技术与人文之间找到一个平衡点，使学生的综合素质得到全面的发展，回归到信息科技课程的育人本质上来，让技术真正服务于学生的发展。

因此，多模态AI给高中信息科技情境化教学赋予了新的实践空间，“智绘明信片”项目实践证明了阶梯式项目化教学模式的可行性，可以实现技术学习、创意表达、价值引领的有机融合。未来教学实践可以继续拓展更多的应用场景，完善过程性教学评价体系，深化伦理教育的融入途径，在技术不断更新换代的过程中，始终以核心素养的培育为根本目的，探寻信息科技课程教学的更多可能性，使技术真正为学生的全面发展服务。

